
Neu – Neu – Neu – Neu 
Es werden 5 Runden á 32 Spiele absolviert 

 

Spielregeln 
1. Dammbacher Preisschafkopf 

SPESSARTRÄUBERLAND 
 
Die Spielwertung ist fünf, zehn,  fünfzehn – wie sie in Dammbach üblicherweise gespielt wird, d. h. 
das einfache Spiel bekommt  5 Punkte, Schneider 10 Punkte, Schwarz 15 Punkte. 
Es werden maximal 4 Ober gezählt. 
Beim Solo,  Wenz und Geier wird auch Schneider und Schwarz gezählt. 
 
1 Solo  Wenz   Geier         3 x 15 = 45 Punkte 

Solo  Wenz   Geier  Schneider      3 x 20 = 60 Punkte  
  Solo Wenz   Geier    Schneider Schwarz   3 x 25 = 75 Punkte 
        Solo Wenz   Geier     3 Ober     3 x 30 = 90 Punkte 
        Solo  Wenz  Geier       3 Ober Schneider   3 x 35 = 105 Punkte 
        Solo Wenz  Geier   3 Ober Schneider    Schwarz  3 x 40 = 120 Punkte 
        Solo Wenz  Geier       4 Ober     3 x 35 = 105 Punkte 
     Solo Wenz   Geier    4 Ober Schneider   3 x 40 = 120 Punkte 
        Solo Wenz  Geier       4 Ober  Schneider    Schwarz   3 x 45 = 135 Punkte 
        Wenz Geier  Tout      3 x 50 = 150 Punkte 
        Wenz Geier  3 Unter-Ober     3 x 80 = 240 Punkte 
        Wenz Geier   4 Unter-Ober     3 x 90 = 270 Punkte 
        Solo Tout   (nur mit 4 Ober möglich)   3 x 90 = 270 Punkte 
 
2. Es wird mit Geier und Wenz gespielt. Die Wertigkeit ist so, dass der Solo über den Wenz  
        geht, der Wenz über den Geier und der Geier über das normale Farbspiel. 
        Wenz und Geier werden wie Solo gewertet. 
3. Es wird ein Verlustgeld von 2 Cent pro Minuspunkt festgesetzt, das dann als Geldpreis  
        wieder ausgespielt wird. Das Verlustgeld ist mit der Abgabe der Spiellisten zu entrichten. 

4. Es werden fünf Runden á 32 Spiele gespielt. 
5.  Es werden vier Mal zwei Karten ausgegeben und es muss nachgemischt werden muss. 
 6. Stoß bzw. Kontra sind nicht erlaubt und werden als verlorenes Spiel gewertet. 
 7. Ein Solo-Tout ist nur mit vier Obern möglich und muss vor dem Ausspielen von den 

Schiedsrichtern genehmigt werden. 
8.  Spielt niemand, wird über Kreuz gespielt. Der Ausspielende muss dann 61 Augen erreichen, um 

zu gewinnen. 
 9. Normale Spiele sind mit 60 Augen immer verloren und mit 30 Augen immer Schneider. 
10.  Auf dem Spielbogen müssen alle vier teilnehmenden Schafkopfspieler mit ihrer  
       Unterschrift die Korrektheit der Liste bestätigen. Plus- und Minuspunkte müssen sich   
       ausgleichen. Das Regelwerk kann noch marginal  verfeinert werden. 
       Der aktuelle Stand ist unter: www.schafkopfturnier-dammbach.de nachzulesen. 
11. Nach Ende der  5 Spielrunden sind die Kartenspiele mit der Liste bei der Spielleitung  
      abzugeben. 
      Listen alleine werden nur angenommen wenn das genutzte Kartenspiel für 1 € erworben wird. 
      Neue restliche Kartenspiele können als Andenken für 2 € erworben werden. 
 

http://www.schafkopfturnier-dammbach.de

